
Funcionamiento del árbol de talentos

I. Aparece en el registro de juego antes de cada partida, tras elegir el nickde la 
partida y antes de la pantalla de selección de facción.

II. Cada jugador tiene un nivel entre 0 y 40 que viene determinado por su gloria 
acumulada. Por cada nivel tiene 1 punto de talentos para asignar.

III. El jugador debe gastar todos sus puntos de talento en los 3 árboles de 
talentos: árbol económico, militar y político. Antes de continuar al paso de 
selección de facción.

IV. Algunos talentos pueden ser escogidos varias veces, su efecto se apila. Otros 
solamente pueden ser elegido una vez. (en cuadrado rojo el número de veces 
que puede apilarse cada talento)

V. Algunos talentos tienen dependencias (indicado con flechas). Es obligatorio 
coger todos los puntos del talento anterior para poder escogerlo.

VI. Cada uno de los árboles tiene 7 niveles. Para coger un talento de nivel X, es 
necesario tener escogidos en ese mismo árbol (X-1)*5 talentos. (Ejemplo: 
para coger un talento de nivel 4 tenemos que tener 15 talentos en las ramas 
inferiores de ese árbol.)





+10 oro /h
5

+40 arroz /h
5

+1 nivel almacén 
inicial

1

+ 1 casa inicial
+ 10 población ini.

5

+1 nivel mercado
inicial

2

+10 madera /h
5

+1 población /h
5

+1 mina inicial
5

-15 % mant. 
Castillo

4

+4 honor inicial
5

+5 hierro/h
5

+1 nivel castillo 
inicial

1

+1 nivel puerto 
inicial

2

+20 temporeros
5

+0.1 honor/h
1

+4% temporeros

Ashigarucon rifle 
(nueva artesanía)

1

Talentos Economía

Nivel 1 (0)

Nivel 2 (5)

Nivel 3 (10)

Nivel 4 (15)

Nivel 5 (20)

Nivel 6 (25)

Nivel 7 (30)

+2% oro de 
aldeanos.

5

+4 hectáreas 
iniciales.

5
Codicia Buena cosecha Terrateniente Capital

Ampliac. de mercado

Ampliac. de almacén Leñadores expertos Prosperidad

Ampliac. de minas Arquitecto

Rectitud Mineros expertos Ampliac. De castillo Trabajadores aliados.

Ampliac. De puerto Trabajadores aliados ++

Rectitud  ++ Tesoreros

Ashigarucon rifle

5



+1 nivel templo 
inicial

2
+1 nivel dojo inicial

3
-10 % time subir niv
-2 % time entrenar

5
-200 oro en crear 
ejércitos

5

+1 nivel santuario 
oscuro

3
+1 nivel de arquería 
inicial

3
+1 nivel de cuadra 
inicial

2
-5 oro mantener. 
ejércitos

5

+4% muertos 
vivientes en SO

5
-0.1 mant. comida 
caballería

5
+1 nivel de circulo 
de sabios inicial

1

+4% goblinsen SO
5

-2 coste madera 
arqueros

5
+4% unid. 
Atormentadas vuelv

5

+4% gakisen SO
5

-0.1 mant. Oro en 
mágicas y básicas

2
-10% coste oro en 
movsy ataques

5

+4% tengusy 
s.jigokuen SO

5
Haciendo Leyenda 
potenciada

1
-2% mant. 
especiales

5

Facción JIGOKU
1

Política Buscar unid. 
especiales

1

Talentos Militares

-2% mant. Básicas 
no ashigarus.

5

Nivel 1 (0)

Nivel 2 (5)

Nivel 3 (10)

Nivel 4 (15)

Nivel 5 (20)

Nivel 6 (25)

Nivel 7 (30)

Ampliac. De templo Ampliac. De dojo Urgencia Planificador

Ampliac. De santuario Ampliac. De arquería Ampliac. De cuadra Suministros

Miedo Caballos gaijin Ampliac. De circulo

Espanto Arcos largos Valentía

Terror Sueldos justos Raciones justas Dosificarse

Pánico Haciendo leyenda Raciones justas ++

Senda de la oscuridad Buscar ud.especiales



+1 nivel dojo ninja 
inicial

2

-2% coste oro espiar 
y contraespiar

5

+1 nivel biblioteca 
inicial

3
+1 nivel consejo 
mag. inicial

2

+2 en atributo 
espiar

5
-4% coste políticas

5
-2 oro mantenim. 
samurai

5

+1 nivel sala 
ladrones inicial

2

+1 nivel sala 
asesinos inicial

2

-4% mant. políticas
5

-50 oro y -10% time-
Crear samurai

5

+2000 máximo en 
robos

5
-4% tiempo recarga 
políticas

5

-2% coste oro robar
5

+4% tiempo  
activada política.

5
-2% time entrenar 
atrb. Samurai.

5

Política táctico ninja
mejorada

1
-2% coste oro 
asesinar

5
Política nombrar 
senseimejorada

1

Nueva política “el 
camino del ninja”

1
Duelo

1

Talentos Politica

Nivel 1 (0)

Nivel 2 (5)

Nivel 3 (10)

Nivel 4 (15)

Nivel 5 (20)

Nivel 6 (25)

Nivel 7 (30)

+1 día con estado 
imperial inicial.

5
Ampli. Dojoninja Orden Imperial Amp. biblioteca Amp. Consejo mag.

Sutil en las sombras Astucia Escrituras Deber

Amp. Sala ladrones

Amp. Sala asesinos

Legislador Tierra de héroes

Gran saca Tribunal

Cleptómano Estudio intensivo

Táctico ninja Venganza Nombrar sensei

El camino del ninja Duelo

Tribunal ++


